% EREICRFAUMSDIREIG:2021

EIN PROJEKT VON GEH8 URBAN

GEH8 KUNST RAUM ATELIERS, DRESDEN




INHALT

INTRO
FREL.RAUM.DIREKT.

AKTIONEN

INSTALLATION WARP DOOR
KUNSTLER/-INNEN-RESIDENZEN
KULTURELLE BILDUNG/
WORKSHOPS/KOOPERATIONEN

DISKURS

INTRO

BRAINWALK

KONFERENZ DER AKTEUR/-INNEN
PROZESSWERKSTATT

IMPRESSUM

o O

12

15
16
17
18

20







Das Projekt [ZITLLXIVIIT%4E wirkte ganz im Sinne
seines Namens als direkte kinstlerische Intervention im
Uppig grlinen Freiraum des Alten Leipziger Bahnhofs
in Dresden und untersuchte an diesem Ort spielerisch
die Bedeutung informeller urbaner Frei-Raume fur die
Stadtgesellschaft. Es thematisierte mit seinen Aktionen
und Workshops den konkreten Ort und schaffte
zugleich die Grundlage fiir einen in Dresden dringend
notwendigen Diskurs, in welchem nach Strategien
und Ansatzen fur eine zukunftsfahige, nachhaltige,
kreative Stadt- und Stadtteilentwicklung gefragt wird,
die insbesondere junge, 6kologische und gemein-
wohlorientierte Perspektiven einbeziehen. Denn
Stadtentwicklungsentscheidungen, Méglichkeiten

der Teilhabe und vorhandene Freirdume von heute
werden die Qualitdt des stadtischen Zusammenlebens
der nachsten Generation(en) bestimmen und nicht
unerheblich die Attraktivitat des Standorts Dresden im
Kontext urbaner Veranderungsprozesse definieren.



Das Initialmoment von [TV IT§A entstand
durch die kunstlerisch-architektonische Installation
Warp Door des Stuttgarter Kiinstler/-innen-Kollektivs
umschichten - welche im weiteren Verlauf intensiv
genutzt, bespielt und weiter gebaut wurde. Daran
angeschlossen haben sich drei, zum tUberwiegenden
Teil internationale Kiinstler/-innen-Residenzen.
Wahrend wir parallel einen Brainwalk, eine Konferenz
der Akteur/-innen und die Prozesswerkstatt ,,Dresden
koproduzieren“ veranstalteten und weitere Aktivitaten
mit verschiedenen Kooperationspartner/-innen durch-
flihrten (wie z.B. einen Parkour Workshop) haben wir
auch mit unserem bestehenden Format der kulturellen
Bildung OURSPACE den Sommer - im Rahmen mehrerer
einwdchiger Workshops - auf der Brache verbracht und
mit Frei.Raum.Direkt.*Young Satellites* eine Reihe von
Aktivierungs- und Bauworkshops veranstaltet, die sich
direkt mit den Beddrfnissen jugendlicher Akteur/-innen
im Stadtraum auseinandersetzten.

untersuchte somit auf duBerst
vielschichtige und wirkungsvolle Weise die Potenziale,
die aus einem zielgerichteten thematischen Diskurs —
im Kontext koproduktiver, gemeinwohlorientierter
Stadtentwicklung — in Kombination mit klinstlerischen
Praktiken im &ffentlichen Raum erwachsen, aktivierte
und vernetzte zahlreiche zivilgesellschaftliche und
institutionelle Akteurinnen und Akteure und diente der
praxisorientierten Erprobung und Weiterentwicklung
eines innovativen Formats der kulturellen Bildung

von Kindern und Jugendlichen.




Studio umschichten hat die kiinstlerische Installation im Format einer Bau- -
AKTIONEN performance entwickelt und realisiert, bei der eine temporare, pragnante Holzbalken-

struktur auf der Brachflache des Alten Leipziger Bahnhofs entstanden ist. Uber die Dauer

von drei Tagen wurde ein Werk hergestellt, das es vermochte, fur den Ort Visionen zu

INSTALLATION WARP DOOR eréffnen und Gelegenheiten auszuleuchten. In seiner Form und Materialitat lieB es sich
im Anschluss anpassen, erweitern und bewegen. :

STU_D|O U MSCHICHTEN / Die Installation bildete die Initialziindung der Auseinande("

ng vor Ort und erméglichte

STUTTGART/BERLIN es, liber den Sommer zahlreiche Aktivitdten prototypisch ken und einen Diskurs
el eyt T, im Hinblick auf die |Lhohe Bedeutung informeller Freiraume adtentwicklung zu
initiieren. TS s

x




Selbstverstandnis Studio umschichten:

“umschichten macht Kunst, die den Stadtraum verandert. Unsere Projekte
entstehen in den unterschiedlichsten Kontexten und konfrontieren die Men-
schen mit neuen der Bespielung, und
von Orten. Die Anwendung kiinstlerischer Praktiken im Aktionsfeld Stadt
bietet neue Wege, sich einzumischen, geheimen Wiinschen Ausdruck zu
verleihen und gesellschaftliche sowie asthetische Verianderungen anzu-
stoBen und liber Raumzukiinfte nachzudenken."



FRANKREICH / DEUTSCHLAND /
NIEDERLANDE

Parallel zu den sonstigen Projektaktivitdten haben wir
Uber den Sommer drei internationale Kiinstler/-innen,
welche sich in ihrer spartenibergreifenden Arbeit
kinstlerisch forschend, intervenierend, diskursiv, parti-
zipativ und performativ mit raumlichen, wie gesell-
schaftlichen Strukturen auseinandersetzen, zu Kunstler/-
innen-Residenzen eingeladen. Die Kiinstler/-innen
erkundeten flr jeweils einige Tage die Situation vor Ort
und stellten sich und ihre Arbeit in Klinstler/-innenge-
spriachen der interessierten Offentlichkeit vor.

Mit den Eingeladenen ist eine weitere Zusammen-
arbeit geplant, die sich in kiinftigen Projekten fortsetzen
wird. Somit diente der Aufenthalt dem Kennenlernen
des ortlichen Kontexts, der verschiedenen Akteur/-
innen sowie vice versa der kunstlerischen Arbeit
gleichermaBen.

KUNSTLER/-INNEN-RESIDENZEN international




OLIVIER BEDU

Le Cabanon Vertical
Marseille

Olivier Bedu ist Klinstler und Architekt. Er lebt und arbeitet in Marseille
und lehrt zudem in Paris. Er arbeitete u.a. mit dem japanischen Kiinstler
und Architekten Kawamata in verschiedenen Projekten im &ffentlichen
Raum zusammen.

Olivier Bedu ist Grinder des multidisziplindaren Kollektivs Le Cabanon
Vertical, das angewandte und Bildende Kunst kombiniert. Le Cabanon
Vertical sehen Architektur als experimentelles Territorium, dessen
Formen sich der Nutzung und Aneignung eines Ortes 6ffnen. Selbst zu
konstruieren ist dabei wichtiger Ausgangspunkt fir die poetische und
aktive Annaherung an den Raum.

Statement Olivier Bedu:

é6 Der Alte Leipziger Bahnhof ist ein sehr aktives Gelande

im Stadtgefuge von Dresden und steht im Mittelpunkt des
Interesses verschiedener Akteure, sei es aufgrund seiner
Lage, seiner Geschichte oder seiner Bedeutung far eine
vielfaltige Nutzung. Seit dem Besuch im letzten Sommer hat
auch Cabanon Vertical das besondere Potenzial dieses
Gelandes erfahren kbnnen und mdochte seine Erfahrungen
zur Entwicklung des Alten Leipziger Bahnhofs einbringen.

Unser Ziel ist es, mit den vielen Initiativen vor Ort zusam-
menzuarbeiten, unsere Erfahrungen zu teilen und eine
maogliche Vision zum Thema partizipativer Urbanismus
vorzustellen. Basierend auf unserer Arbeitsmethodik erfassen
wir mittels einer poetischen und sensiblen Analyse, die wir
mit lokalen Akteuren und Nutzern gemeinsam durchfihren,
das Territorium. Ein einwdchiger Aufenthalt vor Ort, dessen
Ergebnis eine kollaborative Diagnostik ist, wird es uns er-
maoglichen, die Charakteristika des Gebietes zu verstehen
und die bereits bestehende Besetzung des Geldndes durch
die Identifizierung neuer moglicher Interventionsorte zu
verstarken. Das Ergebnis einer solchen Spurensuche kénnte
die gemeinsame Grundlage zur Reflexion und Sensibilisie-
rung fur gegenwartige Praktiken bilden und in den kinftigen
Masterplan einflieBen.

Am Ende dieser Phase bietet sich die Mdglichkeit, mit den
Beteiligten Anzahl und Lage mdglicher Interventionsorte zu
validieren. In dieser Phase werden die zusammengetrage-
nen Informationen vervollstdndigt, allen Akteuren vorgestellt
und in einem Prozess der Ko-Konzeption und Ko-Konstruk-
tion realisiert. #?



MIODRAG KUC Miodrag Ku¢ ist ein interdisziplinarer Kiinstler, Architekt

- o und Stadttheoretiker. In seiner Arbeit untersucht er
Zentrum far Kunst und Urbanistik [ZKU] die Rollen ephemerer Strukturen in undefinierten
urbanen Situationen und raumlichen Aneignungen
sowie von marginalen sozialen Gruppen.
Er ist der Grinder von Studio ParaArtFormations,
welches an der Schnittstelle zwischen Stadtforschung,
performativer Planung, kiinstlerischen Interventionen
und Mikropolitik agiert. Als Mitglied des Laborato-
riums fur kritischen Urbanismus an der Europaischen
Humanistischen Universitat (EHU) Vilnius lehrt er
Kritische Kartografie. Aktuell arbeitet er als Forschungs-
und Projektkoordinator am Zentrum fir Kunst und
Urbanistik (ZKU) Berlin.

Statement Miodrag Kuc:

66 \\/shrend meines Aufenthalts hatte ich die Mdglichkeit, mit einer sehr motivierten
Jugendgruppe, kompetentem Betreuungspersonal und einer fantastischen Lagesituation
zu arbeiten. Die Idee, sowohl kunstlerische als auch funktionale Objekte in diesem
Kontext herzustellen, wurde von allen Teilnehmern sofort verstanden, so dass es recht
einfach war, in dem begrenzten Zeitrahmen eine gemeinsame Intervention durchzu-
fuhren.

Obwohl meine Rolle darin bestand, den Prozess anzuleiten, war es ein Vergndgen,
selbst ein Teilnehmer zu werden. Aus diesem Grund bin ich sehr dankbar fur diese
Gelegenheit und zufrieden mit dem erreichten Ergebnis.

In der Hoffnung, dass diese Sommerschule nur der Anfang eines langfristigen Prozesses
war, der eine starkere Einbindung der Zivilgesellschaft erfordert, mochte ich dazu auf
dem Laufenden bleiben und hoffentlich im Sommer 2022 die Republic-of-Eye wieder
besuchen. ¥




ESTHER KOKMEIJER

Rotterdam

Statement Esther Kokmeijer:

66 \\/enn ich (ber das Brachland gehe, denke ich an ein Echo.
Ein Echo aus friheren Zeiten, als dieser gemeinsame Grund
Zwecken diente, die immer noch ablesbar sind. Gleichzeitig ist
es zugleich das Echo des Potenzials. Zweifellos 1adt das brach
liegende Grundsttck zum Trdumen und Spielen ein und ermu-
tigt die Menschen, die es durchstreifen zu spontanem Handeln.
Okologische und soziologische Werte werden auf eine nicht
festgelegte Weise kombiniert.
Das Geldnde ist gut abgeschirmt, doch kann man sich ihm
verschiedentlich anndhern und es betreten. Die Anndherung
ist mit einem besonderen Gefuhl verbunden. Wenn man einem
kleinen Schleichweg folgt und durch die Busche schldpft, fahlt ‘
man sich dabei wie Alice im Wunderland, die durch ein Kanin- L
chenloch fallt.
Ich verlaufe mich und entdecke poetische Orte, wie einen
verlassenen Huhnerstall mit einer Notiz Uber verlorene Huhner,
ein kleines Trafohduschen mit einer eingebauten Sprunggrube,
die mit Hunderten von bunten Schaumstoffblécken gefillt ist,
und wenn ich auf den zentral gelegenen Hugel klettere, habe
ich von einer Hollywoodschaukel aus eine fantastische Aussicht.
Zwelfellos ist es die Natur, die hier dominiert und sich kraftvoll
alles erobert, aber dazwischen wird auch die dem Menschen
innewohnende Verspieltheit sichtbar. Moge die Zeit des Dazwi-
schen so lange wie méglich andauern. 99

Esther Kokmeijer ist bildende Kinstlerin, Forscherin und Fotografin. Sie

lebt in Rotterdam und arbeitet weltweit. Sie studierte Grafikdesign an der
ArtEZ Universitat der Klinste in Enschede, leitete ihr eigenes Designbuiro
und arbeitete als (Reise-)Fotografin fir Magazine und Zeitungen.

Seit 2008 arbeitet sie als freie Kinstlerin in wiederkehrenden Kooperationen
mit Forscher/-innen. 2013 studierte sie Arktik- und Antarktikwissenschaften
an der Rijksuniversiteit Groningen (RUG), sie arbeitete als Expeditionsfoto-
grafin und segelte als Polarfiihrerin in die Arktis und Antarktis. Im Rahmen
verschiedener Projekte bereiste sie 84 Lander. lhre kiinstlerische Arbeit
wurde weltweit ausgestellt und publiziert.



KULTURELLE BILDUNG
WORKSHOPS / KOOPERATIONEN

Eine besondere Starke von FRELRAUM.DIREKT. war es,
eine direkte Prasenz im brach liegenden Stadtraum zu
schaffen; einen Ort und Anlaufpunkt und damit die
Voraussetzung fir eine Vielfalt zusatzlicher, eigener
wie externer Aktivitaten. So haben wir, neben ver-
schiedenen Workshops von Kooperationspartnern,
wie Recht auf Stadt des Sukuma e.V. oder einem
zweiteiligen Bau- und Parkour-Workshop des Zentral-
werks, auch unser etabliertes Format der Kulturellen
Bildung OURSPACE in drei einwdchigen Sommerkursen
hier andocken lassen.




(01088 A startete vor zwei Jahren als

kunstlerischer Projektraum und auBerschulischer
Treffpunkt von Kindern und Jugendlichen und als
Projekt der GEH8, das einen informellen Lernort, als
Schnittstelle zwischen kunstlerischer Praxis und
koproduktiver Stadtentwicklung schaffen will. Denn die
Stadtteile Pieschen und Leipziger Vorstadt wird in den
nachsten Jahren ein umfassender Wandel des
stadtischen Umfelds erwarten. Damit sind sowohl
Beteiligungschancen verbunden, als auch das Risiko
verdrangt zu werden. Diesen Prozess nachhaltig an
Kinder und Jugendliche im Stadtteil, als eine positive
Erfahrung der mitgestaltenden Auseinandersetzung mit
der Gesellschaft zu vermitteln, sollen die
Projektteilnehmer-/innen die Stadt als
Méglichkeitsraum selbstwirksam erforschen und
erproben kénnen.




Mit MO\ [eRTYRI IR Y I LY wollten wir speziell,

die vor Ort bereits aktiven, jugendlichen Nutzer/-
innen ansprechen und haben auch hier mit lokalen
Partnern kooperiert: mit dem Sukuma e.V. aufgrund
seiner Expertise rund um das Thema Nachhaltigkeit
und mit der Hanse3 als Kulturakteur direkt vor Ort.

Da fur uns die Selbstwirksamkeit der Teilnehmenden
und die gemeinsame Prozessgestaltung im Vorder-
grund des Projekts standen, brachten vor allem unsere
oben genannten Partner ihre speziellen Erfahrungen
ein. Die Rolle der GEH8-Projektleitung war in diesem
Rahmen vor allem eine moderierende.

Sowohl FRELRAUM.DIREKT. als auch OURSPACE, als
Format der kulturellen Bildung, hatten das ubergeord-
nete Ziel, koproduktive Ansatze in der Stadtentwick-
lung zu etablieren, wahrend von Young Satellites vor
allem die jungen Akteur/-innen, die auf der Freiflache
des Alten Leipziger Bahnhofs bereits aktiv waren
profitierten und so ihre Interessen in einen aktionsba-
sierten, sehr vielschichtigen Diskurs einbringen konnten.



DISKURS

Mit dem Projekt FREL.LRAUM.DIREKT. legte die GEHS8,
neben den unmittelbaren kunstlerischen Interventionen
vor Ort und den Aktionen besonders mit Jugend-
lichen, auch die Grundlage fiir einen Diskurs. Der
Fokus richtete sich dabei auf die mégliche Nutzung
und Gestaltung eines gegenwartig informell bereits
intensiv genutzten Teils des Alten Leipziger Bahnhofs,
als ein Ort des Gemeinwohls und damit als ein urbaner
Raum frei von immobilienwirtschaftlichen Verwer-
tungsinteressen.

Auf den folgenden Seiten finden sich mit Brainwalk,
Konferenz der Akteur/-innen und Prozesswerkstatt,
einige Eindricke der drei wesentlichen Aktivitaten des
begonnenen Diskurses, der im Hinblick auf die inzwi-
schen abgeschlossenen Grundstiicksverhandlungen
an Bedeutung gewinnen wird und der einen wichtigen
Maglichkeitsraum zur Verhandlung der Belange des
Gemeinwohls bei der Entwicklung des Alten Leipziger
Bahnhofs und seines Umfelds darstellt.

Das Biro stadt:wirken Gbernahm dafir auf Bitte der
GEHS8 die Konzeption, Moderation und Dokumentation
des Prozesses und seiner Aktivitaten.




BRAINWALK

Anknupfend an den Ende August durchgeflihrten
Brainwalk und die tags darauf organisierte Konferenz
der Akteur/-innen stellte sich im Gesamtrahmen konkret
die Frage, wie der Stadtraum des Alten Leipziger Bahn-
hofs durch Verwaltung, Politik, Eigentiimer/-innen und
Zivilgesellschaft gemeinsam entwickelt und gestaltet
werden kann. Das Augenmerk lag hierbei auf dem
Ansatz der Koproduktion, flir eine starker am Gemein-
wohl orientierte Stadtentwicklung. Zur Einbeziehung
einer solchen Perspektive in den zu erwartenden
Entwicklungsprozess braucht es viele engagierte
Stimmen. Mit dem Brainwalk und der anschlieBenden
Akteurskonferenz haben wir vielfaltigen Akteurinnen
und Akteuren den Rahmen daflir geboten, ihre Ein-
dricke, Erfahrungen, Gedanken und Wiinsche einzu-
bringen.




KONFERENZ DER AKTEUR/-INNEN



PR ozsss WERKSTATT | _ /

A e

Off fur eine gemeinsame Prozessgestaltung“ in der GEHS8 statt. Sie blldete
den Abschluss der vielschichtigen Aktivitaten von FREI.LRAUM.DIREKT. und
zugleich den Auftakt einer weiterfliihrenden Auseinandersetzung und
nicht zuletzt zur Entwicklung der notwendigen Schritte auf dem Weg hin
zu einer ko-produktiven Stadtentwicklung.

KO-PRODUKTION!

"Bei der Koproduktion geht es um eine gemeinsame

Erflllung von Aufgaben. Anders als bei der Koopera-
tion arbeiten alle beteiligten Partner oder Teams nicht
an autarken Teilaufgaben, sondern bringen sich aktiv
mit den eigenen Starken ein, um so ein gemeinsames
Ziel zu erreichen. Durch das Verknupfen verschiedener
Talente und Herangehensweisen werden also ge-
meinsam bessere Lésungen fur bestehende Heraus-
forderungen entwickelt. Das Ergebnis ist immer die
Summe der gemeinsamen Aktivitaten. Koproduktion
kann zu Beginn eines Projekts stehen, sich aber auch
bis in die Nutzungsphase, etwa in Form einer gemein-
samen Organisationsform, fortstzen. Die Verantwor-
tung flir das Ganze wird demnach auch langfristig
und formal geteilt. In Koproduktionen wird der Wider-
streit zwischen formeller und informeller Stadtent-
wicklung aufgelést. Gehen Zivilgesellschaft, Politik
und Verwaltung solch eine Partnerschaft ein, kann das
auch als "Civic-public-Partnership" bezeichnet wer-
den. Bei Koproduktion in einer gemeinwohlorientier-
ten Stadt blicken Initiativen und Investierende, Ban-
ken, Bewohnerschaft, Kommunen und Kreative
gemeinsam in die Zukunft."

* Bundesinstitut fr Bau-, Stadt- und Raumforschung (Hrsg] (2020]:
Glossar zur gemeinwohlorientierten Stadtentwicklung, S. 90




KRITERIEN
fUr koproduktive Prozesse
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*stadt:wirken GbR [Anna Betsch, Marie Neumann, Annika Schwippl, Sarah Urban)




IMPRESSUM

FRELRAUM.DIREKT. war Kunst im besten Sinne, ein mutiger Schritt auf unbekanntes
Terrain, ein Experiment und Wagnis, geleitet von der guten Hoffnung auf das Mdégliche
und der Uberzeugung der Veridnderbarkeit des Gegebenen. Sein Erfolg hat uns
bestarkt, den beschrittenen Weg weiter zu gehen, mit kiinstlerischen Mitteln
gesellschaftlich notwendige Diskurse anzustoBen und gemeinsam mit engagierten
Partner/-innen zu fihren.

Idee Paul Elsner Konzeption und Durchfiihrung Conny Reichel, Paul Elsner

Kiinstlerische Intervention - Warp Door
studio umschichten (Alper Kazokoglu, Stuttgart/Berlin)

Kiinstlerresidenzen

Olivier Bedu, (Cabanon Vertical, Marseille)

Miodrag Ku¢ (ZK/U Berlin)

Esther Kokmeijer (Rotterdam)

OurSpace

André Tempel, Christian Rétsch, Tiziana Foit, Conny Reichel, Christin Finger, Tristan Forgber
Brainwalk, Konferenz der Akteur/-innen, Prozesswerkstatt: "Dresden koproduzieren!
Kick-Off fiir eine gemeinsame Prozessgestaltung"

Sarah Urban, Annika Schwippl, Marie Neumann/Stadt:Wirken gbR

Young Satellites

Conny Reichel, Alexa Stolze, Benjamin Zschoche, Paul Elsner

Mit Ko-Produktionen von

Dr. Nadja Miiller, Erik Schulte / Sukuma e.V.

Mustafa Ahaikh Hasan / Zentralwerk e.V.

Julia Krafft, Lucas Klinkenbusch / Studio fiir Rdumliche Resilienz

Dr. Judith Brombacher, Prof. Erika Schmidt / Blrgerinitiative fir Wohnen am
Alten Leipziger Bahnhof

Katharina Kretzschmar, Bettina Lehmann / situation productions

OurSpace / GEH8 Kunstraum und Ateliers e.V.

Fotos

Ronny Waleska, Thomas Kemnitz, Paul Elsner, Matthias Schumann, Lukas Kress
Web/Social Media

Tiziana Foit

Layout - Plakat Frei.Raum.Direkt.

Rana Karan (Berlin)

Video

Acorn Video (Jeremias Eichler), Alper Kazokoglu

Layout - Dokumentation Frei.Raum.Direkt.

Antje Dennewitz

Dank an

Tiziana Foit, Kathrin Assauer, Arvidh Aslak Kaniewski, Mustafa Ahaikh Hasan, David Adam,
Anja Osiander, Paul Géschel

Allen Teilnehmer/-innen, Kooperationspartner/-innen und dem

| gesamten Team von Frei.Raum.Direkt. 2021!




Das Projekt FREL.LRAUM.DIREKT. wurde geférdert durch:

@ Die Beauftragte der Bundesregierung BUMNDES
fiir Kultur und Medien Kultusalle uned

VERBAND Kl ot
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FREI.LRAUM.DIREKT. wurde geférdert im Programm Kultursommer 2021 durch die Beauftragte der
Bundesregierung fiir Kultur und Medien (BKM) mit Mitteln aus Neustart Kultur und durch das
Amt fiir Kultur und Denkmalschutz der Landeshauptstadt Dresden.

% I Die Beauftragte der Bundesregierung NEU
) fiir Kultur und Medien
START

Amt flr Kultwr und Denkmalschutr

Landeshauptstadt Cresden @ll Dresden.

www.geh8.de
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Gefdrdert durch die
Kulturstiftung des Freistaates
Sachsen. Diese MaBnahme
wird mitfinanziert durch
Steuermittel auf der Grundlage
des vom Sachsischen Landtag
beschlossenen Haushaltes.

AuBerdem wurde YOUNG SATELLITES geférdert durch die Dresdner Stiftung

Kunst & Kultur der Ostsachsischen Sparkasse Dresden.

»
& Dresdner Stiftung Kunst & Kultur
der Ostsdchsischen Sparkasse Dresden



